油土練習教習: 滑鼠模型 / 人體工學與油土造型: 
這是一個多步驟結合的教學訓練. 按照目前產業界所使用的滑鼠設計程序. 
用油土進行設計物之造型的快速模擬. 此法可以油土快速實作結果獲得適當的人體工學造型. 同實訓練碎面整合的觀念. 幾何曲面觀念. 及曲面與曲線的關係. 最後得以確認造型:
教學目標

機能結構與造型外觀的矛盾整合.

平面繪圖與立體實驗模型的設計銜接

用油土獲取符合人體工學的立體雛型. 
用曲面觀念建立適當的工業造型美感. 
用座標原理逆向轉錄為電腦3D數據

用倒角原理改變產品造型風格
型機整合. 逆向工程. 石膏灌注. POLY實體灌注. 真空成型薄殼. 的觀念匯集在一起進行教學. 作業進度請不要超過我的進度. 因為必須採用工業設計的製作觀念. 如果同學求快. 就會漏掉工業設計意圖控制的重點. 而無法學習到必要的作業技巧.

教學時間: 
共約4小時. 但需分4階段執行. 由於中間有等待的時間. 因此分為四個星期

操作:

油土塑型(2小時) / 石膏模制作 (30分鐘) /  POLY 灌注 (30分鐘) / 表面處理(1小時) 

使用材料: 油土 約3.5公分見方.
使用工具: 影印紙. 適當大小鋁箔包. 美工刀. 小平尺. 裝水的容器 
[image: image1.jpg]


教學步驟提示

製作假設的滑鼠電子零件.

第一次練習. 學生不用製作

油土混練

梅花式練土法. 桌面清潔避免灰塵. 比須要量稍多. 站立比較省力.

45度摺練. 顏色均勻. 以土黏土.

風格特徵: 

畫好滑鼠的造型立體構想圖 
[image: image2.jpg]=
3
3
5
g
E
=
£l




畫上視1:1 輪廓

畫出鋁箔包輪廓. 滑鼠上視圖小於鋁箔包的大小每邊5mm.

輪廓構成

用適量油土作出符合輪廓. 高度適當的平板雛型. 狀若鳳梨酥
握出立體

現在儘量在不破壞基本設計的輪廓情況下可以用力捏下去使他好握一點. 

試握修輪廓型
這個步驟可以體會到設計的想法和實際有很大的差別. 不管你畫得再漂亮. 都沒有辦法保證. 這滑鼠是適合操作的. 用美工刀約略修整高度與逸出輪廓的部份. (容許在不影響造型的情況下約略修正尺寸大小.)
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折衷調整圖面與試握結果

握出來的結果會讓表面出現很多不規則的小波浪曲面. 

碎面分群觀察

但仔細觀察這些小波浪曲面. 就好像平面上的小坵. 是一群一群的. 一整群構成一個比較大範圍的面. 

找出碎面群的邊界

對邊界空間自由曲線觀察. 找出曲面轉折的連線並進行調整

初步修整碎面

從最大的曲面開始. 把小波浪曲面抹平. 把高出於曲面的材料推到低的地方. 讓小坵以邊界為單位. 結合成大曲面. 順序是. 上. 左. 右. 後. 前.
曲面與曲線調整

調整曲線與曲面的關係
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試握

作業過程中不斷試握. 以確定其正確性.
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油土作品電腦立體數據建立.

(以油土為測量基礎. 獲得立體尺寸的數據)

三視攝影
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控制點測量

[image: image10.jpg]


[image: image11.jpg]



[image: image12.png]




























































